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3-й способ: «формирование лофтингом». 

Вся трудоемкость этого способа заключается в построении и 

правильной расстановке исходных контуров в наборе перед опе-
рацией лофтинга. 

На рис. 3.25 показан эскиз седла мотоцикла с набором его по-

перечных профилей и созданных по ним исходных контуров. 
 

 
 

Рис. 3.25. Эскиз седла мотоцикла. 
 

Построение формы седла выполняется в несколько этапов. 

1. Все контуры ориентируются и устанавливаются в соответ-
ствии с эскизом, приведенном выше, тем самым организуя 

набор поперечных сечений объекта, рис. 3.26.а. 

    Здесь же по вершинам контуров строится сплайновая кривая 
10, служащая траекторией для сдвига контура 9. 

    В свою очередь контур 9 – это исходный контур, предназна-

ченный для создания ребра жесткости по периметру объек-
та. 
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Рис. 3.26. Построение формы седла мотоцикла. 
 

2. По периметру объекта формируется 3d-тело сдвигом конту-

ра 9 вдоль сплайновой траектории 10, рис. 3.26.б.  
 

3. Создается заготовка будущего седла лофтингом по сечени-
ям 1-8, рис. 3.26.в. 

4. 3d-тела объединяются, назначается цвет всему объекту, 

рис. 3.26.б. 
 

Для подобных 3d-объектов после каждой операции (сдвиг, ло-
фтинг и объединение) рекомендуется выполнять проверку на 

корректность. 

. 

. 
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3.4. Оригинальные формы 
 

Как было пояснено выше, применяя тот или иной способ моде-
лирования к конкретному объекту можно построить практически 

любую форму, доступную для AutoCAD 3D. 

На практике довольно часто используется не один способ, а их 
комбинация. Ниже рассмотрим еще один пример создания формы 

сложного 3d-тела. 

На рис. 3.27 показан фрагмент эскиза, подготовленного для 
создания формы колковой коробки музыкального инструмента. 

 

 
 

Рис. 3.27. Фрагмент эскиза колковой коробки скрипки. 
 

Почему фрагмент? Просто потому, что в процессе создания 

объекта задействовано 32 контура – только на формирование за-
готовки коробки и еще 7 – на редактирование (не показаны). 

Цифрами и штриховой линией обозначены контуры, не указан-
ные в данном эскизе. 

Построение 3d-тела колковой коробки выполняется в несколь-

ко этапов, рис. 3.28. 

1. Исходные контуры ориентируются с помощью инструмента 

 Выровнять (Align) и устанавливаются в наборе, рис. 
3.28.а. 
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Рис. 3.28. Построение формы колковой коробки. 
 

2. Выдавливание по сечениям (лофтинг) и привязка 3d-тела 
цилиндра 32 к оси завитка объекта, рис.3.28.б. 
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